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ジャンル

製作スタッフ数

製作期間

ビデオ

人

約3週間

アクションアドベンチャー
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 プレイヤー

 モンスター

 ボス

 パズル／その他

目次

1

（2～5）

（6～7）

（8～9）

（10～12）

プレイヤーの追跡、攻撃、およびパターン

操作/攻撃、スキル/アイテム/所持品

順番に火を灯す/ライト/オクルージョンカーリング

プレイヤーが不在のとき/プレイヤーを発見したとき



操作

2

プレイヤー

ジョイスティック

スキル、攻撃、ダッシュ

カメラの回転角度

一時停止

在庫



攻撃 スキルセ
ット

3

プレイヤー

攻撃ボタン

 連打で

コンボ攻撃が

可能

攻撃1

攻撃2

攻撃3

スキル2

スキル3

スキル1

前方に球状の
炎を発射 

6方向に雷を
放つ

前方に爆弾を
detonating し、
周囲の敵に損傷を

与える。



アイテム
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プレイヤー

HP 

鍵

ポーショ

ン

スタミナポーション

プレイヤーの
体力 回復

プレイヤーの 
体力を回復

閉じて通行
できない
ドアを開ける

鍵を用いて扉を施錠する

HPおよびSPはFillAmountで表現されます。
色を補間し、HP量に応じて色を調整する。



5

プレイヤ

ー
在庫

入手した
アイテムは

インベントリに
保存されます
（複数の場合は
個別に表示
されます）

在庫

アイテムの取得

アイテムを保存するスタック

入手したアイテムをスタックに保存し、
各アイテムに設定した2D画像を表示する。



プレイヤーが不在のとき
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モンスター

設定された
ポイントに
戻る 

スポーン

スポーン

偵察

偵察

偵察

偵察

スポーン

偵察
次の偵察地点を探す

偵察ポイントを保存する

パスが有効であることを確認した後に移動します。

スポーン



プレイヤーを発見したとき
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モンスター

スケルトン
バット

プレイヤー
を追跡し、
攻撃する

武器による近接攻撃

攻撃周期をランダムに設定する

4方向に遠距離攻撃を行う

オブジェクトプールに生成した弾丸を

を使用して有効化/無効化アクティブ設定



プレイヤー追跡

8

ボス

プレイヤー
を検出して 

攻撃するための視野
レイキャストを利用して 

プレイヤーの位置を特定

衝突体 
（頭,体など）



攻撃およびパターン
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ボス

近距離攻撃

遠距離攻撃

状態に応じてパターンを選定する

プレイヤーが遠い場合



順に火を灯す
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パズル

通路を妨げている障害物 成功した際 

失敗した際順次点灯し、消灯することが可能です。 

火をつけた順序を確認し、
一致しない場合は火を消す。 



ライト

11

その他

リアルタイム モードをできる限り排除し

ライトプローブを活用
光を受ける状況

光を受けない状況



オクルージョンカリング
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その他

カメラに映る
領域だけ表示します。 



ありがとうございます。


