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Android Studio

動画

概要 

https://youtu.be/
QuW00fEniGo

https://youtu.be/QuW00fEniGo
https://youtu.be/QuW00fEniGo
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プレイヤー

攻撃 スキル1

スキル2 回避

ターゲッティング

2人のキャラクター
を切り替えて操作
できます。
キャラクターごとに
異なる攻撃や技を
持っています。
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プレイヤー

AIM + SHOOT

AIM + GRENADE

グレネードを使う際、
predict projectile pathと

spline componentで
グレネードの落ちる場所、

飛んで行く軌道を表示します。

・遠距離攻撃キャラクターは
敵をエイミングすることができ、

　Line Trace を使って
レイの方向と現在の命中位置を

表示します。
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インベントリ・クイックスロット

クイックスロットのアイテム

保存されたアイテム

アイテム使用

ゲーム中に入手
したアイテムはイ
ンベントリに保存
されます。

インベントリに
保存されたアイテムを

ドラッグして
アイテムを

クイックスロットに
移して使用することも

できます。
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敵 · AI

ビヘイビアツリー

パトロール

プレイヤー発見時

視界外では巡回し、
プレイヤーを確認すると

攻撃のために
近づく仕組みです。

敵AIは
ビヘイビアツリーで
制御しています。

Task および Service 
ノードで 動作を 
制御します。
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敵 · AI

돌진

돌진 준비 중

수류탄 투척
Copyrightⓒ

プレイヤーが視野に入っ
ていない場合、

敵は定位置で待機するか
周囲を巡回します。

プレイヤーを見つけると
攻撃方向を示し、
一定時間の後に
攻撃します。
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ボス

岩を召喚

飛行

火を放つ 突進

プレイヤーの位置を把握し、
距離に応じて
遠距離攻撃と

近距離攻撃を行います。
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DB 連携

登録済みアイテム情報

読み取りアイテム情報

ショップで扱うアイテムは外部デー
タベースに保存しています。
HttpRequest を通して
サーバーと連携し、
取得した情報を

ショップリストに追加することで、
プレイヤーが

購入できるようにしました。
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JNI

呼び出し関数

C++ から Java 関数を呼び出す

Android Studio にある 
Java の関数を、

Java Native Interface を
使って C++ から

呼び出せるようにしました。
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FIREBASE

Crashlytics

Firebase Crashlytics /
Analytics を

プロジェクトに追加し、
不具合が発生した場合に
問題の発生場所、種類、
頻度などを統計やログで

確認できます。
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FIREBASE

Authentication

モバイルデバイスでのプレイ時、
Firebase Auth を使って
Googleアカウントで

ログインする機能を追加しました。
ログイン履歴から、

プレイしたユーザーを
把握できます。
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ありがとうございます
eodud1992@gmail.com 

キム・デヨン


